
BASES del 
MUNDIAL26 

CONTACTO
Web   www.zatoz.eus   /   Tfno: 666654825

1.-NORMAS DE JUEGO
El juego consiste en elegir 

10 EQUIPOS + 1 GOLEADOR

Uno de tus 11 elecciones puntuará DOBLE; lo debes marcar como 

ESPECIAL   

2.-PLAZO DE ENTREGA Y DE RECLAMACIONES
 El jueves 11 de junio 2026 al inicio del primer partido del MUNDIAL se cierra la inscripción y   hasta esa

misma fecha si tuvieras equipos ya presentados con anterioridad puedes realizar cambios. 

El plazo para reclamaciones vence el viernes 19 de junio 2026.

3.-PRECIO DE TUS EQUIPOS
OFERTA 3+1 GRATIS

Por cada tres equipos que haga el mismo identificador (DNI, NIE, CIF...) 

puede hacer otro equipo 

GRATIS
        

1 equipo
2 equipos
3 equipos
4 equipos

40,00 €
75,00 €
100,00 €
100,00 €

5 equipo
6 equipos
7 equipos
8 equipos

140,00 €
175,00 €
200,00 €
200,00 €

4-PRESENTACION Y PAGO DE TUS EQUIPOS
Puedes presentar tus equipos 

1.-Rellenando el formulario en la WEB del Zatoz

www.zatoz.eus

2.-Presencialmente en Zatoz 

Tus equipos los puedes pagar de dos maneras

1,.En metálico en Zatoz

2.- Mediante transferencia en la cuenta BAR ZATOZ titularidad de URIAROS ANAIAK S.L.

ES71 3035 0032 16 0320078521



5.-CLASIFICACIONES DEFINITIVAS Y SUSPENSIONES

Las puntuaciones, clasificaciones y premios asignados en el MUNDIAL26 tendrán la consideración de
DEFINITIVOS de acuerdo a las clasificaciones oficiales publicadas al término de las Competiciones, por lo
tanto las decisiones modificativas que pudieran adoptar las citadas páginas oficiales con posterioridad no

afectarán a las clasificaciones ya cerradas de la  PORRA. 

En el caso de que el MUNDIAL26 se suspendiera, la Porra quedaría suspendida hasta su reanudación y en
caso de suspensión definitiva sin reanudación también quedaría suspendida la PORRA procediéndose a

devolver lo jugado a cada jugador.

6.-PUNTUACIONES 

Selecciones:
 Puntos por clasificarse

A 
16 avos 

1º

A 
16 avos 

2º

A 
16 avos 

3º

A
octavos

A
cuartos

A
SEMIS FINALISATA TERCERO CAMPEON

50 40 30 52 54 56 58 29 100

Selecciones: 
Puntos por goles

Cada gol 
en 

1ª FASE

Cada gol 
en 

16 avos

Cada gol
 en 

Octavos

Cada gol 
en 

Cuartos

Cada gol 
en 

SEMIS

Cada gol en el
partido del

3 y 4 puesto

Cada gol 
en 

la FINAL

5 8 11 14 17 17 25

Goleadores  
Puntos por cada gol 

1º fase 16 avos Octavos Cuartos Semis 3º Y 4º
puesto

FINAL PICHICHI

25 28 31 34 37 37 50 200

*Si     hay     +     de     un     jugador     como     pichichi,     todos     ellos     suman     200     ptos  

EL pronosticado ESPECIAL puntúa DOBLE
* Los goles de las tandas de penalties no contabilizan.



7.-PREMIOS

Se destina a premios el 95% 

Primero 60,00%

Segundo 18,00%

Tercero 10,00%

Cuarto 1,00%

Quinto 1,00%

Sexto 1,00%

Séptimo 1,00%

Octavo 1,00%

Noveno 1,00%

Décimo 1,00%

8.-CORRECCIONES DE ERRORES 
EN EQUIPOS PRESENTADOS EN PAPELETA

*Los equipos presentados desde el FORMULARIO WEB no van a generar estos errores, pero para los presentados por papeleta las
soluciones serian estas

A.-CORRECION DE EQUIPOS CON ERRORES EN SU PRONOSTICO ESPECIAL
Equipo sin pronóstico Especial 

En los supuestos en los que algún equipo no pronostique  su especial  dejando la  casilla en blanco  por no haber sido rellenada, se
le asignará como especial su primer equipo grupo 1

Equipo con Especial que no participa
En los supuestos en los que algún equipo pronostique un  especial  no válido por no participar, se le asignará como especial el

primero válido de los que haya rellenado en sus  4 equipos grupo 1

Equipo con Especial no pronosticado previamente
En los supuestos en los que algún equipo pronostique su especial si que lo haya pronosticado previamente , el especial pasará a
entenderse pronosticado como primer equipo del grupo 1, en este caso se le eliminaría el  cuartos de sus elecciones del grupo 1

B.-SUSTITUCION DE UN PRONOSTICO COMO MAXIMO EN EQUIPOS CON ALGUN PRONOSTICO INVALIDO

En los supuestos en los que algún equipo pronostique menos  pronósticos válidos (repetido,  no participa, de oro grupo, casilla en
blanco  por no haber sido rellenada , etc...) será sustituido por el pronostico más elegido estadísticamente de entre los del grupo

donde se ubique su error

Se procederá a la sustitución de hasta UN pronóstico máximo en cada equipo, sustituyendo siempre en primer lugar los del grupo
1

El modo de  asignación del  sustituto será objetivo, el equipo o goleador que se le asignará será aquel  que estadísticamente haya
sido el más pronosticado por la mayoría y si ese equipo ya tuviera en su lista ese  sustituto pues el siguiente de la lista estadística y

así sucesivamente. 

La estadística a estos efectos se obtienen tras contabilizar ttdas las apuestas con sus cquipos y goleadores válidos y por orden
alfabético y por tanto en caso de que varios equipos o goleadores según el caso, hayan sido pronosticados el mismo numero de
veces, el orden alfabético del programa nos indicaría siempre que corredor es el susceptible de ser asignado en primer lugar..

Estas sustituciones requieren de cumplir las condiciones antedichas y de una buena fe que se presume en los participantes. El plazo
máximo vencería el 19 de junio 2026 plazo tope para las reclamaciones.


